Orientacno-sifrovacia hra

Ciel"
e ziskanie ¢o najvyssieho poctu bodov.
Priebeh:
1. réno budete zavezeni na Start,
2. podla daného zoznamu stanovist si vyberiete vlastnu trasu,
3. vyzbierate Ulohy na stanovistiach, vyriesite a rieSenia poslete na dané mobilné Cislo,
4. ciel trasy je naspéat na ubytovni.
Pravidla:

zoznam stanovist bude zverejneny vecer pred hrou.

pre kazdé stanoviste bude dana jeho priblizna poloha a body, ktoré je na iom mozné ziskat.
vacsina stanovist bude obsahovat nejaku Sifru, resp. logickd alohu. Vasou ulohou je tuto Sifru
vyriesit a pomocou SMS poslat rieSenie organizatorom, ktori vam zapoditaju body.
organizatori kazdu odpoved vyhodnotia a odpovedaju obratom. Za nespravnu odpoved vam
bude odc¢itanych 50% bodov za danu ulohu.

na tychto ,3ifrovacich” stanovistiach budd vadsinou dve rézne Sifry: l'ah$ia a tazsia. Zadanie
bude napisané na papieri. MdZete si zobrat so sebou dva vytlacky zadania. Body je mozné
ziskat len za jednu z dvojice lahké/tazka. Tieto Sifry nie je nutné riesit okamzite. MézZete
napriklad vyzbierat Sifry zo Styroch stanovist a az potom ich zacat riesit.

niektoré stanovistia budu oznacené ako povinné, t.j. cez tieto musite prejst.

tim sa pocas hry nesmie rozdelit, pokial v danej tlohe nebude uvedené inak.

do ciela je nutné prist do stanoveného ¢asového limitu.

spolupraca medzi tymami je zakazana.

po vyzdvihnuti Uloh zo stanovista je nutné odist kusok dalej, aby ste neprezradzali jeho
polohu nasledujidcim timom.

Odporucané vybavenie:

ANERNERN

oblecenie do kazdého pocasia

mobil

fotoaparat, na kvalite nezélezi, perfektne vyhovuje mobil s fotoaparatom (jeden do timu)
pisacie potreby, papiere



