NOCNA BLOKADA

Pomodcky: 4x 30 listkov s ndazvami pristavov, 50 Cisiel na hrud’, 4 lampase
pristavov, 4 baterky obrany pristavu, tabulky s ndzvom pristavu (Narvik,
Hamburg, Liverpool, Lisabon)

Doba trvania 1,5 hod.

- hrasa odohrava medzi 4 pristavmi, ktoré si oznacené svietiacim
lampasSom; pristav riadi spravca (jeden organizator)

- kazdy ustav ma vlastnu flotilu

- flotila sa sklada z lodi (lod'= 1 ¢len Ustavu)

- ustav ma obchodné lode (oznacené trojmiestnym ¢islom) a max 2 vojnové
krizniky (oznacené pismenom X a dvojmiestnym ¢islom)

- vteréne sa pohybuju 2 piratske lode (dvaja organizatori s klobikom na
hlave)

- kazdy pristav ma tovar, na ktorom je vyznaceny ciel’ (iny pristav)

- ciel'om hry je ¢o najvacsi zisk z prevozu tovaru z pristavu do pristavu

- centrom hry je banka (miesto, kde sa hra zac¢ina a kon¢i)

- hrasazacina odchodom kriZnikov a piratov z banky do priestoru hry;
kriZzniky obdrZia mapu hry bez vyznacenia pristavov

- spravcovia si rozdelia obchodné lode a rozdaji im mapy hry s ozna¢nim
pristavov

- hrazacina odchodom spravcov a obchodnych lodi do pristavov (nie skor
ako 15 min po kriznikoch); tam si obchodné lode vylosuju ,,naklad“
(karticku s menom ciel'ového pristavu)

- ,naloZenad“ obchodna lod’ spenazi tovar len v pristave, akého ndzov ma,
pricom jej po ceste hrozi nebezpecenstvo utoku ako zo strany cudzieho
kriZznika, tak zo strany piratov

- ak kriznik alebo pirat chyti cudziu obchodnu lod’ (nahlas odcita jej cislo...
zavola nan) odprevadi ju do najbliZSieho pristavu; tam sa ,zotavuje z
utoku po dobu 10 min; kriZnik sa mo6ze beztrestne priblizit' k pristavu iba
SO Zajatcom

- ak obch. lod nereSpektuje autoritu kriznika alebo pirata, ten si zapise jej
Cislo a jej astav bude penalizovany

- pokial obchodna lod’ priplava do d’alSieho pristavu, zloZi naklad, dostane
peniaze a vylosuje si novy naklad

- spravcovia pristavov prijimajui tovar iba s ndzvom svojho pristavu,
zaplatia zan a vydavaju d'alSie listky; pokial’ uz maju iba listky s menom
svojho pristavu, daja ich do obehu prepisanim povodného nazvu, ¢im
tovar nadobudne dvojnasobnd hodnotu

- pokial spravca pristavu uvidi v blizkosti kriZnik, ma pravo privolat ho
a zajat ho na 20 min

- po ukonceni hry sa bilancuje zisk takto:

o od ziskanych penazi sa od¢ita penale z nereSpektovania piratov
a kriznikov (jedno nerespektovania = zisk zo 4 prevozov tovaru)
o vyhrava ustav s najvac¢s$im ziskom... tovar sa nerata



